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Az Orkény Szinhaz nyitottan szeretne egyiittm{kédni a févérosi és vidéki iskoldkkal.

Az IRAM Ifjusagi Részleg és AlkotoMlhely fontos feladata, hogy pedagdgusokkal
konzultaljon. Leveleikben és a foglalkozdsainknak kdszonhet6 személyes
taldlkozdsokon sok kérdés, igény jutott el hozzank. Szeretnénk azokkal a
pedagdgusokkal is kapcsolatba kertlni, akiknek nem all mdédjukban részt venni az
osztalyaikkal az el6adasainkhoz kapcsolodé FLESS foglalkozasokon, és tandrai keretek
kozott szeretnék felkésziteni a fiatalokat a szinhazlatogatasra. Az IRAM csapat Uj
tagja, Huddky Rita gimnaziumi tandr segit ebben. Reméljik, hogy ezzel az 3ltala
Osszeallitott anyaggal feleliink a hozzdnk érkezett kivansagok egy részére: a FLESS
foglalkozasaink tandrai kiegészitéséhez és az 0ndlld, csak tanari felkészitéshez is

segitséget nyujtunk.

J6 munkat kivanunk!

Varjuk Ondket az Orkény Szinhazban!

MaAcsai Pal Neudold Julia
igazgato IRAM mhelyvezet6



Kedves Tanarng, Tanar Ur!

Akik prébaltuk mar, tudjuk: egy-egy iskolai csoport szinhazlatogatasanak
megszervezése rengeteg faradsagba keril. Az adminisztracio, a helyek lefoglaldsa, a
pénz beszedése, a kozlekedés, a masnapi felmentések intézése, hogy ne feleljenek
fizikdbdl a késGi 6ran hazaérék... — mindez 6nmagaban sem kevés. De valéjdban még
hamarabb kezd6dik a munka: a megfelel6 el6adas kivalasztasat hosszu toprengés
el6zi meg. Elolvassuk a kritikdkat, magyartanarként megnézzilk a tanmenetiinket,
osztalyfénokként  végiggondoljuk az  osztadlyunk izlésbeli, érdekl6désbeli
irdnyultsagat... Az is eszlinkbe jut, milyen j6é lenne felkészit6, rahangold 6rat tartani a
szinhdazba indulas el6tt, de egy ilyen o6ra kitalalasara végképp nem mindig van
modunk.

Az Orkény Istvan Szinhaz ifjusagi programja, az IRAM tandri hattéranyag és az
el6adashoz kapcsolodé oravazlatok biztositdsaval szeretne — elsGsorban
magyartanaroknak — segitséget nyujtani abban, hogy tantargyi és pedagodgiai
célkitlzéseiknek a leginkabb megfelel6 médon tudjanak kozos szinhdzlatogatdsokat
szervezni osztalyaiknak, iskolai csoportjaiknak. Azt reméljik, hogy — leginkabb az
Oravazlatok feladatotleteib8l — nem csak 6k, hanem az osztalyfénokdk és mas
targyakat tanité kollégdk is otleteket merithetnek, ha szinhdzba mennének egy-egy
diakcsoporttal.

Bizunk benne, hogy hasznosnak taldljak majd a kezdeményezést, a
visszajelzéseket pedig 6rommel varjuk!

Hudaky Rita

tanar

2013. szeptember 19.
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HOGYAN ILLIK AZ ELOADAS AZ ISKOLAI TANANYAGBA?

William Shakespeare - A vihar

Shakespeare klasszikus szerz6, legaldbb egy drdmadjat minden kdzépiskolds megismeri.
Hagyomanyosan a Romeo és Julia és/vagy a Hamlet szerepel a kotelezd olvasmanyok kozott,
de nyolcadik osztalyban a szigetmotivum feldolgozasakor el6fordul néha A vihar kdzos
olvasasa is. Az Orkény Szinhaz el6addasa j6 szivvel ajanlhaté mar nyolcadikosoknak, illetve
minden kozépiskolas korosztalynak. A lendiiletes, mai nyelvet (Nadasdy Adam kénnyed, jol
érthet6 forditasat) hasznald, fiatalos és sok humorral é16 el6adds tobbféle kontextusban is

beilleszthet6 az iskolai magyar tanmenetbe, példaul:

e 7-8. osztalyban, a dradmai miinemmel vald ismerkedéskor, a komikum, a humor, a dramai

beszédmddok (monoldg, dialédgus) megismerésekor

e 8. osztdlyban vagy kés6bb a szigetmotivum kapcsdn, példaul Verne és Golding
szigetregénye mellett (ebben Araté LaszI6 és Pala Karoly Atjdrék cimd tankdnyve vagy a
www.educatio.hu honlapon taldlhatd kompetenciaalapi programcsomag tananyaga

segithet leginkdbb)
® 9-10. osztalyban Shakespeare valaszthaté dramajanak tanitasakor

e A felvildgosodas tanitasakor Swifthez és Defoe-hoz kapcsolva vagy az utdpia fogalmanak

targyaldsakor.



Tematikus kapcsolatok, lehetséges parhuzamok:

* Milyen a jo és milyen a rossz uralkod6? — 6sszehasonlitasra kinalkozik Kredn tronbeszéde
az Antigonébdl, Prospero sajat uralkoddsardl és hatalomvesztésérdl szolé torténete, amit
Miranddnak mesél el és Gonzalo utépiamonoldgja A viharbdl, illetve Claudius trénbeszéde a

Hamletbdl.

e A vadember erkolcse és nevelhetdsége — a felvildgosodds tanulasakor valasztott részlet
alapjan 0Osszevethet6 a Defoe Robinson Crusoe-jabdél Péntek helyzete Calibanéval,
megvizsgdlhatd, melyikiiket hogyan teszi szolgavd a magat fels6bbrendld kultdra
képvisel§jének tekintd jovevény; drai téma lehet a civilizacidé és a gyarmatositas, valamint az

eurdpai ember és a ,,barbarsag” torténelmi viszonya.

e Szinhaz a szinhazban — a shakespeare-i figura- és motivumtikrozés alappéldajaként —
elsésorban fakultacids érakon — egymas mellé allithatjuk a Hamlet egérfogd-jelenetét, A

vihar Ceres-jelenetét és a mesteremberek kozjatékat a Szentivdnéji dlombal.

A DRAMA HAGYOMANYOS ERTELMEZESEI ES
AZ ORKENY SZINHAZ ELOADASANAK HANGSULYAI

A vihar hagyomanyos értelmezései a kovetkezé kérdéskoroket jarjak koriil a darab

kapcsan:

e A politikai hatalom megszerzése, az aruldsok és 0Osszeeskiivések korili praktikak,
manipulacidk és az alkalmas, illetve alkalmatlan (jé vagy rossz) uralkodd személye 4altal

biztositott stabilitds problémaja.

e Szolgasag, alavetettség, illetve szabadsag, szabadsagvagy.

e A szinhaz mint az ill4zid, a varazslat tere.

e A pedagdgia lehet6ségei, Prospero mint emberneveld.

e Prospero, aki jogos vagy jogtalan mdédon a Gondviselés helyébe Iép.

® A sziget mint az emberi lélek belsé tere, ahol a figurak a psziché kiilonb6z6 szintjeinek

(6szton, lélek, szellem és akarat) jelképes megtestesitdi.



Az Orkény Szinhaz rendezése a felsoroltak kéziil elsésorban a szinhaz éntiikrézésére teszi a
hangsulyt, de a hatalmi mechanizmusok miikédésére vonatkozdan is sok megfigyelnivalot
kinal a didkoknak, a Prosperdt alakitd Galffi Laszlé jatékaban pedig a tandros, nevel6
vonasok kedves-ironikus, olykor provokativ moédon mutatkoznak meg. A darabra vald
felkészilés soran tehat érdemes minderre rairdnyitani a figyelmet. Varhatd, hogy a komikus
szal mai szlenget hasznalé nyelvi megoldasai élénk figyelmet keltenek a gyerekekben, a

reflektald éran ezzel is lehet foglalkozni.

A SZINHAZLATOGATASHOZ KAPCSOLODO
FLESS FOGLALKOZAS

Az el6készit6 foglalkozason a bemelegit6 jatékok a valdsdg szinhdzza torténd atlényegilését
érzékeltetik a gyerekekkel. A kozponti téma a képzelet hatalma: a képzelet szerepe az
életiinkben, az emberi pszichében, az alkotdsban, a szinhazi hatdsmechanizmusban, valamint
Shakespeare viharjdban és az Orkény Szinhaz el6addsaban. A képzéml(ivészeti és irodalmi
példak a sziget toposzanak sokféle jelentéséhez és az utdpia fogalmdhoz is elvezetnek. A
foglalkozas résztvevsi megismerkednek a drdmdban szereplS figurak elGtorténetével, és
jatékos formaban képet alkothatnak viszonyaikrdl, a koztik hat6-m(ikodé 1élektani erdkrdl,
igy felkésziilnek a darab kiilonb6z6 (értelmezési) rétegeinek megértésére. A vihart a szinhaz
allegéridjaként értelmezd gondolatok mentén beszélgetnek a szinhaz varazsardél, hatalmardl
és feladatarol. Az el6adasban a szinészek mellett szerepet kaptak a szinhaz mas foglalkozasu
dolgozdi is. A vihar szigetének diszlete maga az Orkény szinpada, a rajta folyé torténet pedig
tulajdonképpen egy szinhdzi el6adds mechanizmusait hasznalja. igy aztan a fiatalok az
el6adas, a foglalkozashoz tartozd rovid kulisszajaras és a beszélgetések soran ismerkednek a
szinhdz intézményéhez kothetd szakmakkal és munkakorokkel, szé esik az ezekhez sziikséges
képességekrdl, a munka szépségeirdl és arnyoldalairdl. Bepillantast nyernek a szinhazi tizem

mikodésébe, ennek szervezésébe.

Tovabbi informacidé a FLESS programroél: www.orkenyszinhaz.hu - IRAM-Ifjusagi Részleg



FELKESZULES — RAHANGOLO ORA

Az alabbiakban javasolt felkésziilés els6sorban akkor tehet jé szolgdlatot — akdr a FLESS
foglalkozas mellett is —, ha az osztdlyban nem szerepelt elolvasandd tananyagként A vihar.
Ha a md olvasdsdhoz kapcsoldddan tervezzilk a darab megnézését, akkor a k6zos elemzés
valasztott szempontjaitdl fligg els6sorban a szinhazldtogatas el6készitése, és az ajanlott
feladatok hasznalhatdsaga is.

El6zetes informacioként osszuk ki fénymasolt cédulakon az el6adds szérdlapjanak elsé

két mondatat:

,Mildnd szamliizétt hercege, Prospero, egyediil neveli ldnydat egy vardzslatos
szigeten, ahol rajtuk kiviil csak mesebeli lények élnek. Egy napon a tronbitorlo

herceg hajoja viharba kertil és hajotorést szenved.”

¢ 1. feladat (parmunkaban vagy padonként): Milyen lehetséges torténetek indulhatnak el a
szérolapon megfogalmazott alaphelyzetb6l? Mi minden var tisztazasra? Mely szerepl6k
viszonyai valhatnak érdekessé? Gydjtsetek minél tobb olyan kérdést, amelynek
megvalaszolasara sejtésetek szerint vallalkoznia kell egy ilyen alaphelyzetbdl elindulé

dramanak!

Megoldasi otletek (csak példdk):

- Miért szamlizték egykor Prosperdt? Van-e ennek jelentdsége most?

- Hogyan kerlilt Prospero és Idnya a szigetre?

- Hogy viszonyul Prospero és a ldnya a szigeten él6 mesebeli 1ényekhez? Milyen az
egyiittélésiik?

- ,Prospero egyediil neveli lanyat”: Miota? Hogyan neveli? Mennyi idds a lany? Taldn
ideje, hogy a ldny mds emberekkel is taldlkozzon? Lesz szerelmi szal?

- ,A tronbitorld herceg”: a kifejezés azt sugallja, 6 lesz a negativ hés. Mi lesz vele — eljott
Prospero szamdra a jogos bosszu és a hatalom visszaszerzésének ideje?

- Kik utaztak egyiitt a tronbitorlé herceggel? Hdanyan érnek partot a szigeten? Veliik mi
torténik?

- Elhagyjdk-e az emberek végiil a szigetet? Marad-e valaki ott? A mesebeli lények

helyzete hogyan vdltozik?




A k6z6s megbeszélés sordn probdljuk meg a gyerekekkel k6zésen felfedezni, hogy két
mondatban milyen sok ,akna” van elrejtve, milyen sok emberi viszonylat vdr mdris
tisztdzdsra, milyen sokfelé indulhatnak a térténetek, id6ben elére, sét id6ben visszafelé is.
Nem baj, ha vannak olyan didkok, akik mdr ismerik a miivet vagy ldtték a darabot, a
problémdk szétszdlazdsa, megnevezése nekik is feladat lehet. Arra azonban kérjiik meg
Oket, hogy ne az (dltaluk ismert) végkifejletre koncentrdljanak, hanem a kiindulépontban
rejlé kérdésekre. A feladattal egyuttal tisztdzhatjuk vagy dtismételhetjiik az alaphelyzet

fogalmadt, illetve jelentGségét a dramai és epikus miivekben.

e Ezt kbvetSen a tanar megoszt a didkokkal néhany ismeretet a darabrol:

A vihart (1611) hagyomanyosan Shakespeare utolsé dramdjaként tartjak szamon.

A romantika 6ta az értelmez6k egy része szivesen fedezi fel Prospero alakjaban a
szinhazcsinalé Shakespeare dnarcképét, egyes gesztusaiban pedig a szinhdztdél vett bucsujat.
Ertelmezésiik szerint a sziget varazserejd ura segitSivel éppen Ugy iranyitja, manipulalja,
blvoli és vezényli a kdrnyezetében él6 vagy odatévedt, odarendelt embereket, ahogyan a
szinhdaz mindenhaté ura (akit ma rendezének neveznénk) mozgatja a szinészeket, teremt
illizidt és varazsolja el vagy manipulalja azt a néz6t, aki belemegy a jatékba.

A szinhdz persze mindig is sok ember k6z6s munkdjaként jott Iétre, talan soha nem is
volt ,,mindenhaté ura”, am felfigyelhetiink ra, hogy Shakespeare kordban ’bookkeeper’-nek
nevezték a szinhaz egyik legfontosabb emberét. O latta el a mai sugd és a mai ligyels
feladatat is, 6 irta ki a szinészek szdmadra a sajat szerepiiket a végszavakkal egyiitt, és 6 volt
egyedll birtokdban a teljes szovegnek. A szdvegre ugyanis — szerz6i jogvédelem hijan —
nagyon vigyaztak, nehogy a konkurens szinhazak megszerezhessék a darabot. Mivel a
‘bookkeeper’ sz6t magyarra korilbelul ‘a kényv éreként’ fordithatnank, Prosperdrél pedig
tudjuk, hogy varazserejét a meg6rzott, szigeti életébe atmentett konyveinek kodszonheti,
nem tlnik indokolatlannak, hogy a varazsld és a szinhazi alkotd figurdjat valdban

Osszekapcsoljuk.



e 2. feladat (parmunkdban vagy padonként): Kisérletképpen fogadjuk el a romantika

értelmezését, és vizsgaljuk meg, milyen szerepl6garda all a szinhdzcsinalo-bookkeeper
Prospero rendelkezésére! Vegyik figyelembe, hogy a Shakespeare-korabeli szinhazaknak —
csakugy, mint a maiaknak — tekintettel kellett lenniiik arra, hogy milyen el6adasra ,,vevs” a
kozonség: izgalmakra, szenvedélyekre, nevetésre. Gondolkozzunk a rendezé fejével, és
taldljuk ki, hogyan jatszathatdk el a legkedveltebb néz6marasztald témadak és miifajok a
,rendelkezésre allé tarsulattal”, ez esetben tehat a szigeten éI6 és a vihar altal idesodort
karakterekkel, akiket a (néhany informacidval kiegészitett) szinlap nevez meg szamunkra!
Képzeljik el, hogy a szerepl6k mifajok szerint csoportositva téblabolnak és taldlkoznak
egymassal a sziget kilénbo6z6 pontjain, hogy eljatszhassak a rajuk szabott szerepet. Ki lehet
Prospero segitGje abban, hogy mindenki megkapja, megtalalja a sajat helyét? Az 6 neve
keriiljon a pontokra, a tobbiek neve pedig a nekik szant torténet korcikkelyébe! (A

nyilacskak szama nem utal a szerepl6k szdmara.)
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A szerepl6k névsora:

ALONSO

ANTONIO
ARTEL
CALIBAN
FERDINAND
GONZALO
MIRANDA
(PROSPERO)
SEBASTIAN
STEPHANO
TRINCULO

Ndpoly kirdlya, kordbban & segitett a hatalomdtvételben Antoniénak, a
trénbitorlénak, hajétorott

Prospero 6ccse, a mildndi trén bitorléja, hajotorott
|égies szellem, a szigeten lakik, Prosperét szolgdlja
Prospero vad és torz szolgdja, a sziget régi lakéja
Alonso fia, Ndpoly if ji trénorokose, hajotorott
Alonso dreg tandcsosa, hajotorott

Prospero ldnya

Alonso dccse, hajétorott
Alonso részeges bordsza, hajotorott

Alonso udvari tréfamestere, hajétorott

szinpad

2

sziget

bosszitérténet

bohdctréfa, bohdzat
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Megoldas:

Népszer(i témak, mfajok A kdzéppontban Prospero, a

sziget ura / szinhazcsinalé

Bosszudrama Szerelmi vigjaték Bohozat Prospero segitdje,
,munkatdrsa”:

Alonso Miranda Stephano Ariel

Antonio Ferdinand Trinculo

Sebastian Caliban

Gonzalo

A megoldds megbeszélésekor hangsulyozzuk, hogy természetesen nem elegend6k még
az informdciok ahhoz, hogy tédkéletesen ki lehessen taldini a szereplék drdmabeli
besoroldsdt. A szerelmi témdban példdaul azért esélyesebb Ferdinand, mint Sebastian, mert a
neve mellé odairtuk, hogy ,ifju”. Gonzaldt jogos besorolni a feltételezett bosszudrdma
szerepldi kbzé, mert a szinlap csak annyit drul el réla, hogy Alonso kéréhez tartozik, azt nem,
hogy ,jo ember”. Sebastian is csak azon az alapon keriil a bosszutérténet szerepldi kézé,
hogy rokoni szdllal kapcsolddik a ,tronbitorlohoz”, ez viszont Ferdinandra is igaz. Caliban
Prospero szolgdja, de ,vad és torz” — ez indokolja, hogy az alantas szerepl6k k6zé keriiljén,
és ne Prospero segitéi k6zé. Ha a gyerekek nem biztosak benne, utalhatunk rd, hogy a
bohozathoz, bohdctréfdhoz jobban illenek az alacsony stdtuszu szereplék, mint az el6kelék.

Erdemes engedni, hogy a didkok eqgymdssal vitatkozzanak arrdl, hogy milyen funkciéban
lenne haszndlhaté egy-egy karakter, s6t bdtorithatjuk, hogy tegyenek sajat beosztdsi
javaslatot — nyugodtan érveljenek a megismerendé drama megolddsaitol eltéré lehetéségek

mellett.

e A feladat elvégzése utdn az osztaly szamara mar vildgos, hogy a varazshatalmu Prospero
lesz a szigeten zajlé torténések f6 irdnyitdja. Bizonydra sokan rajottek, hogy segitségre
leginkabb a szinlapon légies szellemként jellemzett Arielt6l szamithat. A kovetkezé
feladatban Ariel figurajat helyezzilk a kdzéppontba, mert az Orkény Szinhazban lathaté
szereposztas egyik legszokatlanabb megoldasa, egyben legkedvesebb telitalalata az Arielt
jatszdé Pogany Judit. A rahangold 6raban nem lenne szerencsés ,lel6ni ezt a poént”, inkdbb az
a cél, hogy el6zetes elvarasok alakuljanak ki a figuraval kapcsolatban, és igy felerGsitsiik a

meglepetés erejét.
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Kérjik meg a gyerekeket, hogy olvassak el a kovetkezé — a drama kilénb6z8 helyeirdl
szarmazé — részleteket Nadasdy Adam és Babits Mihaly forditasaban. Az elsé részletbdl
kiderlil, hogy a sziget partjainal zajlé vihar nem véletlenll tort ki, hanem Prospero

parancsara Ariel idézte el6, a masodik részletben ujabb feladatot kap a segit6 szellem, a

harmadikban pedig éppen parancsot teljesiteni indul.

Részletek Nadasdy Adam forditasaban Részletek Babits Mihaly forditasaban

1) 1)

ARIEL Udv néked, Mester! Udv, nagy ur! Jovék, | ARIEL Nagy mester, Gdvozollek; bolcs uram,
hogy parancsod tegyem: repiilni kell? Jottem, megtenni éhajod; ropilni
Vagy Uszni? Tlizbe ugrani? A felhék Vagy Uszni, tlizbe menni, fellegen
sapkajan siklani? Parancsodat Nyargalni, hogyha kell: erés igédre
Ariel és er6i megteszik. Tiéd Ariel, minden erejével.

PROSPERO  Mondd, szellem, ugy csinaltad pontosan PROSPERO  Pontosan vitted-é, parancsra, szellem,
a vihart, ahogy mondtam? A zivatart?

ARIEL Szérul-széra. ARIEL Mindent szavad szerint.

A kirdlyi hajon mint lang lobogtam, Megkdornyékeztem a kirdly hajéjat
orran, fedélzetén, minden kabinban, Orran, majd oldalan, fedélzetén,
rémitve Gket. Majd sok részre valtam, S iszonyt langoltam mindenik kabinba;
l[dngoltam itt-ott; arboc tetején, Majd szétoszolva égtem tobb helyiitt
keresztradon, vitorlafakon égtem, Arboc hegyén, korlaton, vontatén
majd Ujra egyesiltem. Jupiter Kilon-kalén: majd dsszealltam ujra.
dorgést-elSlegzb villamai Jupiter villdma, a szorny(i dorgés
sem cikaznak jobban szemink el&tt. El6futara, firgébb nem lehet,
A tliz s a kénes ropogas a tengert Se szemfényvesztGbb; tliz és csattogd kén
mar-mar legy6zi, s Neptun szigonya Csataja szinte ostromolta nagy
beléremeg. Neptunt, rezgette bator habjait,
Rengette szigonyat.

2.) 2.)

ARIEL Mit kell csinalni? Mondd! Mit kell ARIEL Mit kell megtenni? Mondd mar! Mit
csinalni? tegyek?

PROSPERO  Menj és csinalj magadbdl vizitindért; PROSPERO  Menj, 6lt6zz, mint egy hableany, s ne légy
légy lathatatlan rajtam és rajtad kivl Lathaté mdasnak, mint nekem s magadnak:
minden mds szemgolydnak. Légy ilyen, Mads vak legyen rdd: menj, valts alakot
és ugy gyere ide. Menj! Tedd a dolgod! S jojj ide vissza: menj, még mindig itt

vagy?

3.) 3.)

ARIEL Iszom a levegét, s itt is vagyok, ARIEL Magam el6tt a leveg6t iszom

mig kettdt ver a pulzusod. S itt leszek, mig kett6t ver pulzusod.

¢ 3. feladat (csoportmunkdban): Mire képes Ariel, milyen szolgdlatokat var t6le Prospero?
Beszéljétek meg, milyennek képzelitek 6t, milyen nemd, koru, testalkatu és hangu szinészre
osztandtok ki a szerepet! El tudtok-e képzelni radikalisan kiilonb6z6 megoldasokat is?
Melyiknek mi lenne a kovetkezménye? Ha van koztetek, aki szivesen rajzol, készithet

jelmezterve(ke)t a szerephez!
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Kozzététel:
A kéz6s megbeszélés sordn bdtorithatjuk a fantdziadus megolddsok kifejtését. Ha van rad
lehetdség a teremben, hogy egy-két (de nem sokkal tébb!) didk szamitogép mellett (esetleg
mobiltelefonnal) internetet bongésszen, akkor az 6 feladatuk az lehet, hogy vdlasszanak
egyet-egyet, a ,the tempest” és az ,ariel” keresészavakkal megjelené (és feltehetéen
valoban a drdmdhoz kapcsolédd dbrdzoldst tartalmazo) képtaldlatokbol, és — az
osztdlytdrsak dltal elképzelt Ariel-figurdk megismerése utdn — szobeli leirdst adjanak a
képrdl a tébbiek szamdra. Sziikség esetén az osztdlytdrsak tegyenek fel nekik kérdéseket,
hogy minél plasztikusabb képleirdsok hangozzanak el!

Ha nincs lehetéség internetezésre, de szeretnénk képleirdssal fejleszteni a gyerekek
verbdlis készségeit, akkor magunk is vihetiink be az drdra dbrdzoldst, példdul az aldbbiakat.
(Mivel a feladat lényege, hogy a tébbieknek egy dltaluk nem latott alakot kell a leirds

alapjdn elképzelni, nem baj, ha viszonylag kisméret( képet adunk a gyerek kezébe.)

forras: Wikimedia Commons, RWE's version of Shakespeare's
The Tempest, directed by Keith Davis

http://en.wikipedia.org/wiki/Ariel_(The_Tempest)
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forras: Wikimedia Commons, “The Works of Shakespere, with notes by Charles Knight”

forras: Wikimedia Commons, Prospero and Ariel

(from Shakespeare's The Tempest), 1797 by William Hamilton

e Az 6ra végén nincs mas hatra, mint még egyszer rogziteni, hol talalkozik az osztdly a
szinhazlatogatds el6tt, illetve megigérhetjik didkjainknak, hogy a kovetkez6 dran sok
mindenre visszatérlink, amirél ma beszéltlink, és nagyon kivancsiak lesziink a véleményikre
a latottakkal kapcsolatban. Ha az el6adas utan a szinhazban szeretnénk maradni egy kdzos
beszélgetésre, akkor mar most széljunk a gyerekeknek, hogy hasznaljak ki a lehet6séget, és

nyugodtan tegyék fel kérdéseiket a szinészeknek, alkotoknak!
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A SZINHAZLATOGATAS FELDOLGOZASA — REFLEKTALO ORA

A szinhdzi élmény utdni oran el6szor kérjik meg a didkokat, hogy lapozzanak a
flzetlkben oda, ahol az alaphelyzetre vonatkozé kérdéseik vannak dsszegyd(jtve. (rahangold

ora, 1. feladat)

* 1. feladat: Gondoljatok végig, hogy minden felmerilt kérdésre valaszt kaptatok-e az

el6adas sordn! Ha talaltok olyan kérdést, amely nyitva maradt, jel6ljétek meg!

Adjunk egy kis id6t arra, hogy a padszomszédok egymadssal is megvitassdk, mi az, ami
valdban lezaratlan probléma. Mivel egy szinpadi m{ egyszeri megnézése még nem mindig
garancia arra, hogy minden didk fejében pontosan Osszeallt minden torténetelem, a kdzos
megbeszélés sordn torekedjlink arra, hogy a tanulék egymadsnak segitsenek az informacidk
kiegészitésében. Ha marad olyan, az alaphelyzetbél adddé, valdban relevans kérdés, amelyre
a gyerekek szerint nem ad valaszt a darab/el6adas, akkor erre a kérdésre nézve kreativ

irdsbeli hazi feladatot adhatunk, esetleg 6nkéntes vallalas alapjan, kilon 6tosért.

o Példaul: frj egy pdrbeszédet/jelenetet a darab tetszbleges szereplSivel, amely megfeleléen

kiegészitené a miivet! Jeléld meg azt is, hol helyeznéd el a betolddst!

Ha érdekes szoveg sziiletik, kérjik, kiildjék el az IRAM programnak, kivancsiak vagyunk
az otletekre!

A torténet részleteinek tisztdzdsa utdn a gyerekek csoportokban oldjdk meg a
gy(ljtéfeladatot, amelyet akdr a csoportok kozti versenyként is ismertethet a tanar. (,,Melyik

csoport taldlja a legtobb jo példat?”)

¢ 2. feladat: Vizsgdljuk meg a dramat! Mit mond a hatalom vonzasarol?

A viharban — Shakespeare-re jellemz6 mddon — egy-egy téma, probléma tobbféle
variacidban, kiilonb6z6 néz6pontokbdl megmutatva keril a k6zonség szeme elé. Prébaljatok
meg minél korlltekintébben 0Osszegydljteni, hanyféleképpen vizsgdlja meg ez a drama az

emberi hatalomvagyat. Ki kit6l veszi el / vette el / szeretné elvenni / védi a pozicidjat?
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Megoldadsi javaslatok:

- Prosperdtol egykor Antonio, a testvére vette el a hatalmat; ebben maga Prospero sem volt
teljesen vétlen, hiszen nem foglalkozott az uralkoddssal, a kényveit bujta.

- Antonidnak akkor a ndpolyi kirdly, Alonso segitett — nem ingyen, hanem addért, tehdt
hiibéresévé téve 6t. Ez is hatalomszerzés.

- A szigeten ezért Antonio elsé dolga, hogy Sebastiannak javasolja: 6ljék meg egyiitt az alvo
Alonsét és tandcsosdt, Gonzalét. Igy Sebastian térne Alonso trénjdra.

- Az el6bbi — tervezett — akcio kévetkezményeként Antonio mentesiilne hiibéri kételezettsége
alol, tehat hatalma névekedne.

- Prospero a szigetre keriilése utdn a sziget uravd vdlik: szolgdja lesz Ariel és Caliban is. Arielt
rabsdgbdl szabaditotta ki, de nem ingyen. Caliban viszont Prospero érkezéséig a sziget
uraként élvezte otthona dsszes szépségét, adomdnyadt.

- Stephano Caliban 6szténzésére és segitségével megdlné Prosperdt, hogy a sziget ura

lehessen. Tdrsa ebben Trinculo.

A tényleges vagy elképzelt hatalomdtvételre vonatkozo varidciok dGsszegylijtése utdn
érdemes reflektdlni arra, hogy a kiilbnb6z46 esetek sem erkdlcsi, sem gyakorlati értelemben
nem egyformdk. Kérdezziik meg a gyerekek véleményét:

Jogos volt-e Prosperét megfosztani a hatalmdtdl, ha uralkodds helyett mdssal
foglalkozott?

Mit széInak Caliban szolgasorba vetéséhez?

Hasonldnak ldtjak-e az Antonio-Sebastian pdros és a Stephano-Trinculo pdros akcidjat? (A
pdrhuzamot er@siti, hogy mindkét esetben alvé uralkoddt akarnak megéini. Taldn rajénnek a
gyerekek, hogy az alantasabb pdrossal megismételtetett akcioterv hogyan mutatija meg
visszamendleg a nemes urak gondolkoddsdnak alantassagdt, mikézben - jellemzd
shakespeare-i csavarral — a bohdcpdros ostoba maskaraszerzésbe torkolld, céltalanul
szétes6 puccskisérlete még mindig sokkal emberibb, mint Antonio jéghideg szavai a
lelkiismeretrél: ,,Az mely testrészben van? Ha tyukszem volna, papucsban sdntikdlinék. En

nem érzem mellemben ezt az istent.”)
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Amennyiben van még id6 az 6rabdl, vagy a kdvetkez6 orat is ra tudjuk szanni a témara,
Prospero alakjanak kilonb6z6 rétegeit is megprobalhatjuk felfejteni a didkjainkkal. A
csoportok belatasuk szerint valaszthatnak, melyik kérdéssel akarnak foglalkozni, de lehet6leg

irdnyitsuk ugy 6ket, hogy minden kérdéscsoportra legyen jelentkezé.

3. feladat: Az el6adas alapjan gydjtsetek adalékokat Prospero minél Osszetettebb

jellemzésére! Valasszatok a szempontok kozul!

A) Milyen Prospero nevel6ként? — Ki(ke)t nevel, tanit? Milyen eszkozokkel nevel?

Eredményesen teszi-e ezt? Elfogadndtok-e sajat magatok szdmadra egy ilyen nevel6t?

B) Milyen Prospero politikusként? — Mit tudunk meg a politikai elképzeléseirdl? Hatott-e r4,
mint politikusra a szigeten elt6ltott 12 év? Hogy banik az ellenségeivel? Kiket fogad el

baratként? Rabiznatok-e az orszagot?

C) Milyen Prospero varazsloként? — Miben rejlik a vardzsereje? Meddig tart a varazsereje?
Mi mindennel sugallja az el6adds, hogy a varazslatot a szinhdz viszi végbe?
Tapasztaltatok-e iréniat a varazserGvel kapcsolatban? Fligg-e téliink, néz6ktél is a

varazseré m(ikodése?

Lehetséges megolddselemek:
(A javasolt megolddsok csak étletek, természetesen az a fontos, hogy a gyerekek sajat

gondolataikat fogalmazzdk meg.)

A) Prospero elsésorban Miranddt neveli, anyja helyett is (Id. orrfujds, fésiilés), az el6adds
enyhén karikirozza a ldnydt egyediil nevel6 férfi képét.

Caliban nevelésében férfiasan tiirelmetlennek bizonyult, bdr haragja érthetd, hiszen a
ldnydval szembeni szexudlis er6szakot evidensen nem tolerdlhatja. Caliban nevelése
elsésorban a beszédtanitdsban meriilt ki, a viselkedési normdk egyeztetésére (példaul,
hogy a szexudlis 6sztont illik korddban tartani) Prospero — ugy tiinik — nem tett kisérletet.
Innentél kezdve mordlis alapon aldrendeltnek tekinti a vadembert, és durvdn bdnik vele,
s6t a munkabirdsat kihaszndlja (példdul fdat hordat vele). Itt megemlithets, hogy Ariel

ugyan nem neveltje, mégis vele szemben is érvényesiti idénként a félényhelyzetet: Idbdt
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torli, orrat fujja Ariel leplébe, tandrosan rendreutasitja, egykori kiszabaditdsdért cserébe
dolgoztatja. Mi jogositja fel minderre?

A Miranda kériil felbukkano férfiakkal kapcsolatban érzékelhetd rajta az apa zavara, aki
legszivesebben minden himet elhajtana a Idnya mellél. A rdcié azonban gy6zedelmeskedik
benne, Ferdinandot nem csak elfogadja, de ki is jeléli jovendd vejeként. Ekként azonban 6t
is nevelési alannyd teszi: probdk elé dllitja, szabdlyokat, feltételeket fogadtat el vele.
Szerencsére Ferdinand szerelmi szenvedélyének és eddig megkapott kulturdjdnak
potencidlis apds és vé egylittmiikédése harmonikus lesz.

Prospero a klasszikus eurdpai erkélcsék, normak, korldtok és értékek érvényesitésében
hisz — amig ezek megkérdébjelezhetetlenek, addig pedagdgidja miikddbéképes, de korldtai is
latszanak.

B) Prospero maga leplezi le Miranddnak elmondott térténetében, hogy nem ok nélkiil keriilt
a szigetre: egy jo uralkoddé nem hanyagolhatja el az dllami teenddit. A szigeten tehdt neki
is van mit dtgondolnia, ha vissza akar térni trénjdra. Am valéjéban errél nem nagyon
beszél, az igazsdg, az igazsdgossdg izgatja, de az uralkodds gyakorlatdrdl nem halljuk
elképzeléseit. (A kormdnyzds hogyanjdardl érdekes mddon egyediil Gonzalo beszél naiv
utdpiamonoldgjdban!) Tulajdonképpen nyugtalanitd, hogy mennyire nem érdekli a politika
a visszatérd uralkodot. Szépséges monolégot mond a megbabondzott, béndvd igézett
féemberek mellett, gyényoérii a szinhdzi megoldds, ahogy a forgdszinpadon kis mécsesekkel
»rajzolja kérbe” 6ket, mikbzben elszamol veliik érdemiik szerint — de ezek mind individudlis,
magdnemberi gesztusok, Prospero soha nem lényegqiil at dllamférfiva.

Itt keriilhet szoba az is, hogy a rdhangoléd oOrdn az alaphelyzetet elemezve
bosszudrdmdra szdmitottunk, am — utdlag megdllapithatjuk — bosszudramdt mégsem
kaptunk. Prospero nagy manipuldtorként (hiszen az 6 keze van abban, hogy Alonso és
Gonzalo elalszanak) ujra ,helyzetbe hozza” ellenségét, Antonidt, aki ismételten
bizonysdgot ad aljassdgdrdl. Es Prospero mégis lemond a bosszurdl. Megelégszik azzal,
hogy Antonio értésére adja: mindent tud, barmikor kiszolgdltathatja 6t Alonsonak — ez a
zsarolds azért megmutatia a visszatéré kirdly potencidlis manipuldcids-politikai

képességeit!
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C) Prospero vardzsereje az el6adds szerint a kopott, énleleplezé szinhdzasdiban van. A
vardzsképeny elhaszndlt szinhdzi fliggény, a vardzspdlca a diszletszék Idba, és a fé
vardzslatkivitelez6 Ariel minden megmozduldsa jol Idthatéan szinhdzi machindcio.
Ldtszanak a masinéridk, a diszletmunkdsok, a sugo, az ligyel6 (Id. az egykori ‘bookkeeper’
két kiemelt funkcioja!). Minden ldtszik, vagyis a szinhdz, a szinpad ezuttal nagyon iires
terében kell szembesiilnie a nézének a mesei vardzslatfogalom dtlatszéan énleleplezé
természetével, és ez radkényszeriti, hogy az igazi vardzslatot, ha elfogadja létezését, valami
egyébben, valami lathatatlanban keresse.

Az lres szinpad Gonzaldnak szépséges sziget, Antonidnak bliz6s mocsdr — a
,Szovegdiszlet” Erzsébet-kori szinhdzi konvencidja szerint a nézének a sz6veg mondja meg,
hogy mit Idsson a szinpadon. Ezuttal a ,,szévegdiszlet” is atldtszd, hiszen magunkra hagy: a
naiv, egyligyl idealistdnak vagy a taszitéan romlott gazembernek higgyiink?

A vardzspdlca-eltérés hires gesztusa ebben az el6addsban nem rombolds, hanem
helyredllitas: a széklab visszakeriil a helyére, és a szék (egyszerti iil6alkalmatossdg, tron,
rendezdi szék?) igy ujra haszndlhatd, Prospero fdradtan bucsut vesz, és azért esedezik,

hogy a k6zénség tapsa engedje 6t vissza a vardzsmentes valdsdgba...
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